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Vorbereitung und Spielstart 

Zwei Spieler erhalten jeweils drei gleiche Spielbälle. Zunächst wird ein Spieler ausgelost, der 

von der Abwurflinie den Marker wirft. Dieser Spieler darf auch beginnen. Danach spielt der 

andere Spieler ebenfalls von dieser Abwurflinie aus.  

Der Marker sollte mindestens drei Meter weit in den markierten Spielbereich (ca. 10 m x 3 m) 

geworfen werden. Sollte der Maker nicht im Spielbereich landen, so wird der Wurf wiederholt. 

Nachdem der erste Spieler seinen ersten Ball geworfen hat, wirft der zweite Spieler einen 

seiner Spielbälle.  

Der Spieler, dessen Spielball am weitesten vom Marker entfernt liegt, wirft nun seinen zweiten 

und dritten Spielball. Der andere Spieler wirft danach ebenfalls seinen zweiten und dritten 

Spielball. 

Der Maker wird abwechselnd von den Spielern bis zum Spielende eingeworfen. 

 

Spielauswertung 

Jeder Spielball, der näher zum Marker liegt als einer der gegnerischen Bälle, zählt einen Punkt. 

Sollten die Spielbälle beider Spieler in gleicher Entfernung zum Marker liegen oder diesen 

berühren, so wird jeder Ball mit einem Punkt gewertet. (Unentschieden)   

Liegen bei der Abrechnung jeweils ein Ball jedes Spielers übereinander, so bekommt derjenige 

einen Punkt, der sichtbar näher am Maker liegt. (Situation 1) 

Ist kein Unterschied festzustellen, wird jedem Spieler ein Punkt gutgeschrieben. (Situation 2) 

Berühren sich zwei Bälle eines Spielers und liegt einer von ihnen näher am Marker als ein 
gegnerischer Ball, so zählt diese Kombination 3 Punkte. (Situation 3) 

Die gelbe Kombination zählt auch bei einem Unentschieden 3 Punkte. Der grüne Ball bekommt 
in diesem Fall einen Punkt.  (Situation 4) 

 

Rundenende und Punktwertung 

Im Anschluss an alle Würfe werden die Punkte zusammengezählt. Alle Bälle, die außerhalb 
des Spielbereichs landen sind ungültig. 

Ein Satz endet sobald ein Spieler 13 Punkte erzielt hat. Der Satz muss jedoch mit 2 Punkten 
Abstand zum zweiten Spieler entschieden werden (z.B. 11-13 oder 12-14). Beim Stand von 
20 zu 20 entscheidet der nächste Punkt. 

Das Spiel ist entschieden sobald einer der Spieler zwei Sätze gewonnen hat. 



      

 

 

 

 

 

      


